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Voorwoord

Tegenwoordig behoort een scanner min of meer tot de standaarduitrusting
van een moderne computer. Wie (nog) geen scanner heeft kan deze aanschaf-
fen voor een redelijke prijs. Scanners zijn de afgelopen jaren steeds sneller, be-
ter en kleiner geworden. Toch besteden veel leveranciers nog te weinig aan-
dacht aan de handleiding, of beperkt de handleiding zich tot een basisuitleg,
waarin de vele mogelijkheden van de scanner niet goed worden uitgelegd. We
hopen u dan ook met dit boek een stuk verder op weg te helpen, zodat u bin-
nen de kortste keren familie en vrienden zult verassen met schitterende scan-
resultaten. Kortom, aan de hand van dit boek bent u in staat om succesvol te
scannen.

Bij dit boek hoort een uitgebreide website waar u nog meer informatie en tips
over scannen kunt vinden. Tevens kunt u hier terecht met reacties op dit boek.
U vindt deze site op het adres:

http://www.mostert.org/scannen

Rogier Mostert en Ries van Twisk
Najaar 2002



Hoofdstuk 1

In dit hoofdstuk wordt uitgelegd wat kleur en licht nu eigenlijk is. Verder
worden diverse soorten scanners besproken en wordt uitgelegd hoe een
scanner en de bijbehorende software werkt. Tot slot wordt een aantal tips

gegeven die u kunt gebruiken als u een scanner wilt aanschaffen.



Hoofdstuk 1

Flatbedscanner

Flatbedscanner. Dit exemplaar kun je ook
verticaal opstellen (CIS-scanner)

Flatbedscanner met automatische papierinvoer (ADF) en

transparant-unit om negatieven en dia’s te scannen

Flatbedscanner met speciale
automatische foto-invoer en
transparant-unit om negatieven
en dia’s te scannen

Flatbedscanner
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De basis

Gecombineerde flatbed/negatiefscanner

Multifunctioneel apparaat: scanner,

v printer, kopieermachine en fax in één
behuizing

--_-=__,_H

35mm negatiefscanner

Draagbare pagescanner

Figuur 1.15 - Diverse scanners 35mm negatiefscanner
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Hoofdstuk 1

1.9 Scansoftware
Een scanner heeft software nodig om te kunnen werken. Deze software is min-
stens net zo belangrijk als de hardware om een goed scanresultaat te krijgen.
Dankzij de software kunnen de instellingen van de scanner worden geregeld en
kunnen afbeeldingen worden ingelezen. Er zijn afspraken gemaakt over deze
software die zijn vastgelegd in de zogenaamde TWAIN-specificaties. Bijna alle
moderne scanners worden bestuurd door software op basis van deze standaard.
Men noemt deze scanners ook wel TWAIN-compatible. De afkorting TWAIN
staat voor Technology Without An Interesting Name (technologie zonder een
interessante naam).

Het principe van TWAIN

Als je zonder TWAIN een gescande afbeelding in een applicatie wilt openen,
gaat dat vrij omslachtig. Allereerst moet je de applicatie verlaten, de scansoft-
ware starten en de instellingen regelen. Pas hierna kan de afbeelding worden
gescand. Na het scannen moet de afbeelding worden opgeslagen en kan de scan-
software worden afgesloten. Terug in de applicatie moet de afbeelding van schijf
worden gehaald. Dit is een vrij omslachtig principe dat met TWAIN dus tot het
verleden behoord. Via TWAIN kan rechtstreeks vanuit de applicatie (bijvoor-
beeld Photoshop) de scansoftware worden opgeroepen. Hiermee kan vervolgens
worden gescand, waarna de software de afbeelding rechtstreeks doorgeeft aan de
applicatie. Deze methode levert de nodige tijdswinst op. De TWAIN-software
werkt niet alleen met scanners, maar ook met andere apparatuur zoals bijvoor-
beeld digitale fotocamera’s. De meeste grafische software biedt ondersteuning
voor TWAIN. In figuur 1.16 ziet u het principe van TWAIN grafisch weergege-
ven. In het voorbeeld wordt vanuit Paint Shop Pro (1) de TWAIN-software op-
geroepen. De interface van deze sofware opent zich (2) en biedt u de mogelijk-
heid om de scanner aan te sturen (3). U kunt een preview maken, instellingen
regelen en de daadwerkelijke scan laten maken. Als u de scan laat maken, dan
geeft de TWAIN-software het resultaat automatisch door aan Paint Shop Pro
(4). Hierna kunt u de afbeelding bewerken (5).

TWAIN in de praktijk

Wanneer een programma via TWAIN afbeeldingen kan inlezen, dan kunt u dit
bij de meeste programma’s activeren via het Bestandmenu (Filemenu). In dit
menu is dan in negen van de tien gevallen het item Ophalen (Acquire) opgeno-
men. Meestal is er ook een optie te vinden waarmee u de TWAIN-bron (source)
kunt selecteren, zoals bijvoorbeeld via de optie Bron selecteren in Paint Shop
Pro dat via het menu-item Importeren in het Bestandmenu is opgenomen.
Sommige fabrikanten leveren bij hun scanner zowel 16-bits als 32-bits software
mee. Windows 95/98/2000 en NT zijn 32-bits besturingssystemen, maar Win-
dows 3.x kan ook nog werken via 16 bits. Dit heeft met de verwerkingssnelheid
van het besturingssysteem en de hardware te maken. Als uw computer (bestu-
ringssysteem) het aankan, dan kunt u het beste de 32-bits software selecteren,
omdat dit het snelste is.

18



De basis

Figuur 1.16 - Het TWAIN-principe schematisch weergegeven
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Figuur 1.17 - 32-bit TWAIN-versie opstarten vanuit Photoshop (links) en Paint Shop Pro
(rechts)

Instellingen

Als u via Ophalen (Acquire) de scansoftware heeft gestart, verschijnt er een ven-
ster van waaruit u de scanner kunt bedienen. Afhankelijk van de fabrikant heeft
u hier de mogelijkheid om een aantal instellingen te regelen. Bij sommige scan-
ners zit software waarmee u bijna alles zelf kunt instellen, terwijl andere soft-
ware dit allemaal automatisch voor u regelt. Het voordeel is dan dat u niet veel
verstand van scannen hoeft te hebben om in de meeste gevallen een redelijk
scanresultaat te krijgen. Wilt u echter zelf de instellingen bepalen en perfecte
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Hoofdstuk 1

scans maken, dan is dit type software minder geschikt (soms biedt de software
ook via een ‘advanced mode’ alsnog de mogelijkheid om zelf aanpassingen te
maken). In ieder geval heeft elk scanprogramma wel een aantal basisfuncties
waar we in de volgende hoofdstukken uitgebreid op terug zullen komen. In
figuur 1.18 t/m 1.21 ziet u verschillende TWAIN-interfaces.
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Figuur 1.19 - Scansoftware
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Hoofdstuk 6

Het scannen van
grijswaarden

In dit hoofdstuk leest u alles over het scannen van grijswaardenafbeeldingen.
Qok als u alleen kleur wilt scannen, kunt u het best eerst dit hoofdstuk
raadplegen, omdat bijna alle begrippen en technieken die worden besproken

ook van toepassing zijn op het scannen van kleur.



6.1

Hoofdstuk 6

Inleiding

We zullen nog even in het kort herhalen hoe het ook al weer zat: een grijswaar-
denafbeelding is een afbeelding van het type bitmap dat bestaat uit maar één
kleur met al zijn tussenliggende tinten (helderheid). Deze kleur is meestal zwart.
Dit type afbeelding heet in jargon: grayscale.

Figuur 6.1 - Een voorbeeld van een grijswaardenafbeelding die is opgebouwd uit 256

grijstinten

In dit hoofdstuk wordt regelmatig gebruikgemaakt van het gereedschap histo-
gram. We zullen in het kort toelichten wat u hiermee kunt doen en hoe het
werkt.

Histogrammen

Een histogram is een grafiek die laat zien hoeveel pixels van elke kleur- of grijs-
tint in een afbeelding voorkomen. Als we het histogram van de afbeelding in
figuur 6.2 bekijken valt direct op dat de linkerkant van de grafiek een behoorlijk
aantal pieken heeft, terwijl de rechterkant behoorlijk ondervertegenwoordigd is.
Het histogram (Adobe Photoshop) toont een overzicht van 256 grijstinten. De
linkerkant begint bij waarde 0 (zwart) en eindigt uiterst rechts bij 255 (volledig
wit). Aan de linkerkant heeft de grafiek dus behoorlijk wat pieken, dit betekent
dat de afbeelding veel donkere grijstinten moet hebben. Bekijken we de afbeel-
ding dan zien we dat dit inderdaad het geval is. Een histogram kan u helpen bjj
het analyseren van een afbeelding. Aan de hand van de grafiek kunt u bepalen
welke correctie u voor de afbeelding moet gaan gebruiken. Later meer hierover.
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Het scannen van grijswaarden

Figuur 6.2 - Histogram Adobe Photoshop

Foto: Johan Wouters Fotografie
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Figuur 6.3 - Histogram Paint Shop Pro

Adobe Photoshop
Selecteer het Imagemenu en klik op de optie Histogram.
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Hoofdstuk 10

Scannen voor het
World Wide Web

In dit hoofdstuk leggen we u uit hoe u een gescande afbeelding optimaal
kunt bewerken voor het internet. U leert hoe u afbeeldingen kunt maken die
klein zijn qua bestandsgrootte en er toch nog heel mooi uitzien. Verder laten
we u zien wat het verschil is tussen GIF- en JPEG-bestanden en leggen we u
uit wanneer u het beste welk bestandsformaat kunt gebruiken. Ook staan we

stil bij het fenomeen kleurenpalet.



10.1

Hoofdstuk 10

Inleiding

Het internet is een prachtig medium, dat niet meer is weg te denken uit onze
moderne samenleving. Een uiterst belangrijk onderdeel van het internet is het
zogenaamde World Wide Web, ofwel afgekort: www. Het www bestaat uit elek-
tronische pagina’s die bijna iedereen ter wereld kan bekijken. Daarnaast is ook
bijna iedereen in staat om zelf een pagina aan dit www toe te voegen. Als u dus
iets interessants of leuks heeft te melden kunt u dit via het internet publiceren.
De elektronische pagina’s (webpagina’s) zijn vrij eenvoudig te maken. Net als
gewone publicaties is de lay-out heel belangrijk. Een goede manier om een pagi-
na meer leven in te blazen is door afbeeldingen te gebruiken.
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Figuur 10.1- Een willekeurige webpagina met twee afbeeldingen

Pagina’s op het World Wide Web kunnen door iedereen worden bezocht. Omdat
niet iedereen met dezelfde apparatuur en instellingen werkt, zal een pagina en
de bijbehorende afbeeldingen er niet altijd hetzelfde uitzien. Zo kan uw pagina
bezocht worden door iemand met een Macintosh-computer, maar ook een
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Scannen voor het World Wide Web

Unix-machine of een pc behoort tot de mogelijkheid. Verder heeft niet iedereen
dezelfde grafische kaart of dezelfde monitor. Ook de browser (software om een
pagina mee te bekijken) kan verschillen van persoon tot persoon.

U kunt proberen rekening te houden met al die verschillen, maar wij zijn van
mening dat het internet in eerste instantie is bedoeld als informatiemedium. Als
u afbeeldingen maakt die er netjes uitzien, maar die vooral klein van omvang
zijn, dan zult u waarschijnlijk meer waardering krijgen van uw bezoekers dan
wanneer u enorme afbeeldingen verwerkt in een pagina. Over de kleine onder-
linge verschillen hoeft u zich in de meeste gevallen geen zorgen te maken. Als u
zich van een aantal zaken en verschillen bewust bent dan kunt u vaak zelf heel
goed bepalen welke stappen u moet nemen.

10.2 Gamma
De gamma van een monitor kan per besturingssysteem verschillen. Zo werkt
een Macintosh-computer gemiddeld met een gamma van 1.8, terwijl een pc het
moet doen met een gemiddeld gamma van 2.5. Theoretisch ziet dezelfde afbeel-
ding er op een Macintosh-computer lichter uit dan op een pc. Volgens sommige
bronnen zou je rekening moeten houden met het gammaverschil.
Volgens ons is dat een beetje ver gezocht. Wanneer je een degelijke monitor ge-
bruikt, die goed is afgesteld en wanneer de software ook in orde is, dan zal het
gammaprobleem minimaal zijn. Wanneer een afbeelding op een goede monitor
er piekfijn uitziet, dan zal deze afbeelding er op een andere monitor ook accep-
tabel uitzien. Misschien dat de afbeelding er op de ene monitor donkerder, of
lichter, uitziet dan bij de andere monitor, maar in de meeste gevallen zal dit ab-
soluut geen probleem zijn. Voor de mensen die krampachtig volhouden aan de
bewering dat je een gammacorrectie moet verwerken in een afbeelding: als je
ook maar even draait aan de brightness- en contrastknoppen op de monitor,
dan heeft de eventuele gammacorrectie in de afbeelding al geen zin meer. Ons
motto is dan ook: maak je niet druk over gammaverschillen als je monitor en
software goed (op elkaar) zijn afgesteld. Let op: dit geldt alleen voor internet-
doeleinden!

k] e
Bekijk uw webpagina met afbeeldingen vanaf zo veel mogelijk verschillende bestu-
ringssystemen en met zoveel mogelijk verschillende browsers. Hierdoor krijgt u een

representatieve indruk hoe uw pagina er gemiddeld uitziet en kunt u gemakkelijker
beslissen of u de afbeelding moet aanpassen.

00

Let op!

I Voor het internet worden altijd bitmapafbeeldingen gebruikt. Wilt u toch een
vectorafbeelding (bijvoorbeeld van CorelDRAW of Adobe Illustrator) gebruiken,
dan zult u deze moeten opslaan als een bestand van het type bitmap en dan bij
voorkeur als GIF, JPG of PNG. Wilt u téch een vectortekening gebruiken, dan moet
u gaan werken met zogenaamde plug-ins. Een plug-in is een uitbreiding voor een
browser. Hierdoor kunt u extra functionaliteit aan een browser toevoegen. U moet
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